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En el conƚeǆƚo de hoǇ͙



SegƷn el Banco M
Ƶndial͕ en Colom

bia͕ loƐ alƵm
noƐ 

de qƵinƚo grado podrían perder ϯϳй
del aprendiǌaje 

con Ƶn cierre de eƐcƵelaƐ por ƚreƐ m
eƐeƐ͘

ConƐiderando Ƶn eƐcenario qƵe com
bina ƚreƐ m

eƐeƐ 
de edƵcación a diƐƚancia con cinco m

eƐeƐ de 
edƵcación híbrida͕ laƐ pérdidaƐ de aprendiǌaje de loƐ 

eƐƚƵdianƚeƐ colom
bianoƐ Ɛerían eqƵiǀalenƚeƐ a ϳϱй

de lo qƵe aprenden en Ƶn año eƐcolar regƵlar͘

Fuente: Banco M
undial, 2021. Los costos y la respuesta al im

pacto de la pandem
ia de 

CO
VID-19 en el sector educativo de Am

érica Latina y el Caribe.
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Fuente: Banco M
undial, ϮϬϮϭ. Los costos y la respuesta al im

pacto de la pandem
ia de 

CO
VIDͲϭϵ en el sector educativo de Am

érica Latina y el Caribe.

En el conƚeǆƚo de hoǇ͙





IN
N

O
VACIÓ

N
 EDU

CATIVA
¿Q

ué, dónde y por qué?

La innovación educativa es un proceso que se enfoca en la 
form

ación integral de los estudiantes a partir de la creación
y 

apropiación de ideas, conocim
ientos, m

etodologías y productos 
educativos que generan transform

aciones
en las dinám

icas de la 
com

unidad educativa y la cultura escolar, según las necesidades 
de contexto

Adem
áƐ de ƐƵ ǀalor creaƚiǀo Ǉ ƚranƐform

adoƐ͕ la innoǀación 
edƵcaƚiǀa

ƚiene Ƶna dim
enƐiſn eƐƚƌaƚégica͗ Ɛe pƵede 

planificar͕ probar͕ difƵndir͕ eǀalƵar Ǉ m
ejorar͘ Tam

bién eƐ 
ƐoƐƚenible en el ƚiem

po Ǉ adapƚable para qƵe oƚroƐ acƚoreƐ 
Ɛe apropien de ella͘





¿PARA Q
U

É IN
N

O
VAR?

Para m
ejorarla 

calidad
y la equidad

educativa, el
conseguircam

biosen
diferentesespacios

de actuación
escolar 

y pedagógica Para conƚribƵiral 
logro

de m
ejoreƐ

aprendiǌajeƐde 
loƐ eƐƚƵdianƚeƐ

Para favorecerel
cam

bio
en

diferentes
com

ponentesdel 
sistem

a
educativo

para elm
ejoram

iento
escolar

Para transform
arlas 

dinám
icasde la 

com
unidad

educativa
y 

la cultura
escolar, según

las necesidadesdel 
contexto

Fuente: O
rientacionespara elfom

ento
de la innovación

educativa
com

o
estrategia

de desarrollo
escolar 

[Docum
ento

en
construcción]. O

ficina
de innovación

con uso
de nuevastecnologías, M

inisterio
de Educación

N
acional y Pontificia U

niversidad Javeriana





El uso de 
herram

ientas libres
para el diseño

ϭ
2

3
EnfoqƵe

M
etodologías de 
aprendizaje

Tecnologías educativas

Incluir estilo sim
ilar a la diapositiva anterior



El uso de 
herram

ientas libres
para el diseño

Ejem
Ɖlo EǀalƵaƌ Ɖaƌa aǀanǌaƌ

1
2

ϯ
Identificar retos de 

aprendizaje
(Dx)

Priorización 
de

aprendiǌajeƐല
Diseño de un 

plan
de

apoyo académ
ico



RECU
RSO

S PARA EL 
SEG

U
IM

IEN
TO

 DE 
APREN

DIZAJES



El ƵƐo de 
heƌƌam

ienƚaƐ libƌeƐ
para el diƐeño

Caso reto 1

Desm
ejora de los procesos de 

com
petencias lectoras en 

estudiantes de 2do grado



El ƵƐo de 
heƌƌam

ienƚaƐ libƌeƐ
para el diƐeño

El uso de m
edios 

digitales 
colaborativos para 
com

partir y crear

Tiene com
o 

propósito 
incentivar el 

aprendizaje por 
m

edio del juego

Es una form
a en que los universos 

narrativos (ya sean historias com
o 

libros, series o películas)se 
expanden en otros m

edios,
perm

itiendo la participación y el 
com

partir para ser com
partido 

tanto en m
edios digitales com

o 
im

presos







G
U

ÍA DE U
SO

TíƚƵlo de la 
colección 
aǀanǌada

Público objetivo 
del contenido

Presentación general de la 
colección donde se indica de 

qué trata el contenido, cuál es 
su objetivo y cuáles aliados 

participaron en su 
construcción

Recom
endacioneƐ de ƵƐo 

pedagógico para arƚicƵlar la 
colección con laƐ acƚiǀidadeƐ 
de enƐeñanǌa Ǉ aprendiǌaje

Recursos y form
atos que 

com
ponen la colección: 

enlaces externos, videos, 
audios, textos, infografías, 

entre otros.



RECU
RSO

S PARA EL FO
M

EN
TO

DE CO
M

PETEN
CIAS BÁSICAS

CAJA DE HERRAM
IEN

TAS ICFES
REVISAR SI EN

 LA M
ISM

A DIAPO
SITIVA O

 SE EXPAN
DE

Q
uitar AU

LAS SIN
 FRO

N
TERAS



Ltnea
de

W
haWVASS�31737���5�

Ltnea
Welefynica

en
B
ogoWi:(1)217

45
74

C
anal

Youtube:
TutoTIC

R
efuerza

tus
conocim

ientos

C
orreo

electrónico
tutotic@

m
intic.gov.co

Sitio
w
eb:www.tutotic.gov.co



RECU
RSO

S PARA EL 
FO

M
EN

TO
 D

E CO
M

PETEN
CIAS 

BÁSICAS



¿Q
ue pasa si no tengo acceso a internet?

Rta: https://m
ovil.colom

biaaprende.edu.co/, contenido descargable y 
m

edios educativos (canal Explorem
os, Profe en tu casa, entre otros)

¿Cóm
o puedo fortalecer las com

petencias y habilidades 
socioem

ocionales?
Rta. Em

ociones para la vida (por ejem
plo)

¿Q
ué hay de arte, cultura, deporte?

Rta. 
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N

O
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