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En el contexto de hoy...

65 % 60 % 75 %

De los jévenes Colombianos De los nifos que hoy estan

) . : . De los empleos del futuro,
tienen baja competencia en el ingresando a la escuela s "

: i : . 5 estaran relacionados con
area de matematicas vs. 24% primaria, ocuparan empleos campos STEM (UNESCO
promedio OCDE (PISA, 2018) que hoy no existen (ONU, 2020) P .

2018)



La educacién | mineducacion

En el contexto de hoy...

Figura 12: Simulacién de la proporcién de alumnos por debajo del nivel minimo de rendimiento (BMP)
debido a la COVID-19
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Fuente: Banco Mundial, 2021. Los costos y la respuesta al impacto de la pandemia de
COVID-19 en el sector educativo de América Latina y el Caribe.

Segun el Banco Mundial, en Colombia, los alumnos
de quinto grado podrian perder 37% del aprendizaje
con un cierre de escuelas por tres meses.

Considerando un escenario que combina tres meses
de educacidn a distancia con cinco meses de
educacién hibrida, las pérdidas de aprendizaje de los
estudiantes colombianos serian equivalentes a 75%
de lo que aprenden en un afio escolar regular.
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En el contexto de hoy...

Figura 16: Brechas en las pérdidas de aprendizaje para alumnos de quinto grado (como porcentaje del

aprendizaje potencial) en Colombia
A. Por nivel socioeconémico (mas ricos vs. mas pobres) B. Por regién (rural vs. urbano)
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Fuente: Cerddn-Infantes et al. (2020)

Fuente: Banco Mundial, 2021. Los costos y la respuesta al impacto de la pandemia de
COVID-19 en el sector educativo de América Latina y el Caribe.
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COVID-19: El nimero de nifos con dificultades para leer aumento en cien millones
debido al cierre mundial de escuelas
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© UNICEF = Mas de cien millones de nifios carecen de las competencias minimas de lectura debido a los cierres escolares resultados de la pandemia de COVID-19.
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INNOVACION EDUCATIVA

¢Qué, donde y por qué?

~ formacion integral de los estudiantes a partir de la creacion y
apropiacion de ideas, conocimientos, metodologias y productos
educativos que generan transformaciones en las dinamicas de la
comunidad educativa y la cultura escolar, segun las necesidades
de contexto

,Q‘ La innovacidn educativa es un proceso que se enfoca en la

Ademads de su valor creativo y transformados, la innovacién
o) ==== | educativa tiene una dimensién estratégica: se puede

~ planificar, probar, difundir, evaluar y mejorar. También es
sostenible en el tiempo y adaptable para que otros actores
se apropien de ella.
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Naturaleza de la innovacion educativa

Es ecosistémica Es gradual Es experimental

Permite ensayar caminos
nuevos y aprender de los
errores.

El proceso requiere - =
consolidar capacidades
para que sea

Surge por la interaccion de
diferentes agentes educativos:
se alimenta de la diversidad de

pensamientos y experiencias. sostenible.
Es contextual y relativa Es participativa e incluyente
Responde a las necesidades Involucra a distintos

y prioridades del contexto. actores educativos.



Para contribuir al
logro de mejores
aprendizajes de
los estudiantes

Para mejorar la
calidad y la equidad
educativa, el
conseguir cambios en
diferentes espacios
de actuacién escolar
y pedagdgica

Para favorecer el
cambio en diferentes
componentes del
sistema educativo
para el mejoramiento
escolar

Para transformar las
dindmicas de la
comunidad educativa y
la cultura escolar, segun
las necesidades del
contexto

Fuente: Orientaciones para el fomento de la innovacidn educativa como estrategia de desarrollo escolar
[Documento en construccién]. Oficina de innovacidn con uso de nuevas tecnologias, Ministerio de Educacién

Nacional y Pontificia Universidad Javeriana




La educacion  vineducacion
es de todos

LA INNOVACION EDUCATIVA ES CLAVE EN EL
ESCENARIO ACTUAL DE TRANSICION

Presencialidad Aprendizaje Modelo Regreso
> en casa hibrido gradual .
/ M 4
. ﬁ
/ \
Se habilita la Se habilita la innovacion
innovacion desde con integracion de ‘|

LAS METODOLOGIAS LAS TECNOLOGIAS




Incluir estilo similar a la diapositiva anterior
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Tecnologias educativas
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Ejemplo Evaluar para avanzar

Identificar retos de Priorizacion Disefio de un
aprendizaje (Dx) de aprendizajes plan de apoyo académico
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(e RECURSOS PARAEL
Evaluar para Avanzar, es posibilitar que en
los Establecimientos Educatives la si izacién y reflexién

sobre la informaci6n obtenida en los procesos de la evaluacion m — —<— — m 2 l—l U m
externa sea considerada y apoye, junto a los resultados de la

evaluacién interna, la transformacién de los procesos de

ensefianza, desarrollo y aprendizaje. ¢ Qué fortalece? > 1 x m Z c — N>.— m m

La reflexion en cuanto a estos, permite el fortalecimiento
permanente de las practicas educativas en beneficio de los
estudiantes y sus trayectorias educativas.

¢ Qué permite?
En ese marco, el proceso de toma de
decisiones debe contar con informacion previa que le
permita, a guien las toman, hacerlo basados en los datos, y que, a partir del analisis
correspondiente, puedan identificarse aquellas acciones que han dado resultado; las que
son necesario fortalecer o las gue debe reemplazarse.

ichesly(  sveer
DX La educacién i
L avanzar Q s e todon Mineducacién




Casoreto 1

Desmejora de los procesos de
competencias lectoras en
estudiantes de 2do grado
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Espacios Aprendizaje
Maker basado
en retos

LA INNOVACION
DESDE LAS
METODOLOGIAS

Gamificacion

Transmedia
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LA INNOVACION DESDE LA
TECNOLOGIA Y LAS PLATAFORMAS

. ‘ Ofrece una amplia oferta de
colombia 4 V. plataformas educativas para
a ﬁ ren Q.Aw consultar de manera

Red de conocimiento OZ—I—zm<°—u—H—I—zm

Es la Red de Conocimiento integrada
por diferentes plataformas, servicios y
contenidos para apoyar los procesos
de aprendizaje a lo largo de la vida
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Puerta de entrada

colombia

Qma:o_m &

ed de conocimiento

colombiaaprende.edu.co

Una Red de Conocimiento centrada en sus usuarios

Nuestra red de plataformas

Q prender
digital

Contenidos para todos

contenidos.colombiaaprende.edu.co

= @X\‘Rx%

redaprende.colombiaaprende.edu.co

I nnovacion
Co-Lab

rmdoﬂmﬁo:o Qm _330<wo_03

colab.colombiaaprende.edu.co

° Conexion

Contacto
Maestro

contactomaestro.colombiaaprende.edu.co

IRTUAL

campus.colombiaaprende.edu.co

colombia

aprende
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Siguenos en

£Qué quieres buscar hoy? E

GUIA DE USO — DigiMENTE |

= 13/08/2021 —_—
@ Recursos educativos digitales: usos y e
ventajas L,
Presentacion general de la
por:acareno 23/08/2021 — .7 . .
. £Cémo licenciar dpm Copyright, coleccion donde se indica de
nvym Copyleft y Creativie Commons?

qué trata el contenido, cual es
Conoes o nusvs e traa Profe et su objetivo y cudles aliados
participaron en su
construccion

Titulo de la
coleccion —
iBi ido!
m <m _J N m Q m "_n_h“”“””_am“ein digital de educacién mediatica que tiene el objetivo de formar a una juventud

critica mediante el primer curriculo creado en latinoamérica para ica. Sus recursos la
capacidad de evaluar y analizar fuentes de informacion, crear y consumir contenido de calidad, participar
activamente y pensar y reflexionar éticamente. Al navegar el curriculo te encontraris con los siguientes médulos:

Recomendaciones de uso
. Analizar contenidos Criticamente s . .
aProich comtanidbn Cresiamants pedagégico para articular la

3. Participar Activamente

uy 4. Pensar y reflexionar Eticamente ﬁo_mﬁnm@—z. con _mm mﬁﬂ<m0_mn_mm
Recomendaciones de uso de ensefanzay aprendizaje
a A A 2 DIgIMENTE es un curriculo flexible. Es decir, que puedes aplicar toda la rueda curricular en el aula tal y como est,
_U u ICO O .— m.ﬁ IVO escoger los planes y médulos que responden a las necesidades de tus estudiantes o adaptar el material a otros

contenidos que desarrollas en el aula. Recuerda sumarte a la comunidad creando tu cuenta y comentando en los
planes de leccién sobre tu experiencia.

del contenido —
&A quién va dirigido?

Docentes y estudiantes de media y secundaria en América Latina.

Importante

Accede aqui a la pagina de DIgIMENTE. -

Médulo #1 - Evaluar la informacién CriticaMENTE
Recursos y formatos que
Médulo #2 - Producir contenido CreativaMENTE .z
componen la coleccion:
enlaces externos, videos,
audios, textos, infografias,

entre otros.

Médulo #3 - Participar ActivaMENTE
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Biblioteca Digital
Colombia Aprende

X

RECURSOS PARA EL FOMENTO
DE COMPETENCIAS BASICAS
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Refuerza tus conocimientos

s ROMPECABEZAS
DE LECTURA
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CANALES DE ATENCION

Linea de WhatsApp: 3173789859

Linea telefénica en Bogota: (1) 217 45 74

Correo electronico tutotic@mintic.gov.co

Sitio web: www.tutotic.gov.co

Canal Youtube: TutoTIC Refuerza tus
conocimientos
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RECURSOS PARA EL
FOMENTO DE COMPETENCIAS
BASICAS

Experimento
Red STEM Latinoameérica

HISTBRIAS
PARA
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DigiMENTE

EDUCACION MEDIATICA PARA AMERICA LATINA

arte en primera infancia




éQue pasa si no tengo acceso a internet?

Rta: https://movil.colombiaaprende.edu.co/, contenido descargable y
medios educativos (canal Exploremos, Profe en tu casa, entre otros)

éComo puedo fortalecer las competencias y habilidades
socioemocionales?

Rta. Emociones para la vida (por ejemplo)
¢Qué hay de arte, cultura, deporte?
Rta.
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